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PO STOPÁCH 
DÁVNÝCH RIMANOV
Vydaj sa s nami do minulosti mesta, hľadaj 
nápovede a odhaľ dávnu históriu Trenčína. 
Už 1845 rokov je na trenčianskej hradnej skale vytesaný nápis na pamiatku 
víťazstva rímskeho cisára Marca Aurelia. Vieš, že v meste sú i ďalšie miesta 
spojené s Rimanmi? Kto pred 172 rokmi znovu objavil rímsky nápis na 
hradnej skale? Poznáš spisovateľa Vojtecha Zamarovského, ktorý písal knihy 
o starovekých civilizáciách? Zoznám sa s vedomosťami, ktoré zaviedli Rimania, 
a využívame ich dodnes.

AK SA TI NAŠA PÁTRACIA HRA PÁČILA, DAJ NÁM              NA NÁŠ  
facebook.com/kic.trencin 

A VIEŠ, ŽE              VRAJ POUŽÍVALI UŽ RIMANIA?

Boli to cisári a diváci gladiátorských zápasov, ktorí palec využívali na vynesenie
rozsudku nad porazeným gladiátorom. V tomto období však malo gesto úplne
opačný význam. Vtedy bolo odvodené od polohy meča nasledovne:

•  VYSTRČENÝ PALEC – VYSTRČENÝ MEČ – TEDA BOJUJ
•  SCHOVANÝ PALEC – SCHOVANÝ MEČ – TEDA NEBOJUJ

OBRAZ Z ROKU 1872 OD JEANA-LÉONA GÉRÔMA, 
NA  KTOROM JE ZOBRAZENÉ RÍMSKE GESTO 

K VÍŤAZNÉMU GLADIÁTOROVI.

Podujatie realizované s finančnou podporou Ministerstva cestovného ruchu a športu Slovenskej republiky.



AKO PREBIEHA DETSKÁ PÁTRACIA HRA?

1.	 Prečítaj si popis o stanovišti 
	 nižšie v texte.
2.	Choď na stanovište a v jeho 
	 blízkosti nájdi zadanie úlohy.

3.	Vyrieš úlohu na  každom stanovišti 
a  odpoveď zapíš do  riadku tajničky 
k danému číslu úlohy.

Štart a cieľ:	 hra sa začína pri Kultúrno-informačnom centre na Mierovom 
		  námestí a končí pri Hoteli Elizabeth, po trase je 12 stanovíšť s úlohami
Vzdialenosť: 	 900  m
Potrebný čas: 	 45–60 minút

KDE SÚ UKRYTÉ ÚLOHY?

1.	stanovište: Na  Mierovom námestí 
pri  pódiu nájdeš budovu, v  ktorej 
poskytujú informácie. V  jej výklade 
nájdeš prvú úlohu.

2.	stanovište: V  strede námestia 
nájdi fontánu s  tečúcou vodou, v  jej 
blízkosti je indícia.

3.	stanovište: Vydaj sa k  vysokému 
stĺpu v strede námestia. Ďalšia indícia 
je v jeho blízkosti.

4.	stanovište: Nájdi ulicu, ktorá sa 
volá podľa rímskeho cisára ( jeho meno 
si sa dozvedel na druhom stanovišti). 
Ulicou sa dá dostať na hrad. Cisárovo 
vyobrazenie na  budove ťa presvedčí, 
že ideš  správnym smerom. Úlohu 
nájdeš  na mreži.

5.	stanovište: Hľadaj ulicu pomeno-
vanú po  spisovateľovi Vojtechovi 
Zamarovskom, zaboč doprava a stúpaj 
ďalej. Nájdi mozaiku Marca Aurelia 
na  chodníku. V  jej blízkosti nájdeš 
úlohu.

6.	stanovište: Pokračuj ešte vyššie	
smerom k Farským schodom. Na mreži 
nájdeš ďalšiu indíciu.

7.	stanovište: Smeruj ďalej k farskému 
kostolu, obíď ho a  uži si výhľad na 
Trenčín. Na lavičke pri karneri je indícia.

8.	stanovište: Obíď kostol a  vydaj sa 
k  budove fary, ktorá je za  kostolom. 
Hľadaj na  nej pamätnú tabuľu 
s vyobrazením ľudskej tváre.

9.	stanovište: Choď ďalej popri 
budove fary a  jej upravenej záhradke, 
všímaj si rastliny, ktoré v  nej rastú. 
Nájdeš tam i ďalšiu indíciu.

10.stanovište: Vydaj sa dlhou ulicou 
dole ku Katovmu domu. Ďalšia indícia 
je po pravej strane pri múre.

11.stanovište: Pokračuj ďalej ulicou 
dole, pred sebou budeš vidieť štít 
budovy s  namaľovanými slnečnými 
hodinami. Úloha je po pravej strane.

12.stanovište: Ulica ťa dovedie opäť 
na  Mierové námestie. Na  námestí 
zaboč doprava, prejdi popri budove 
Trenčianskeho múzea Hotelu Elizabeth. 
V  kvetináči pri  ňom nájdeš poslednú 
úlohu.

Tu naša spoločná cesta končí.  V  Hoteli 
Elizabeth nájdeš rímsky nápis, ktorý 
v  Trenčíne Rimania zanechali. Teraz máš 
príležitosť prejsť popri recepcii, výťahom 
sa dostaneš na  prvé poschodie k  oknu, 
cez  ktoré máš krásny výhľad na  nápis. 
Predtým sa ohlás na  recepcii. Prosím, 
nevyrušuj ostatných hostí.

ODPOVEDE

Ak vyplníš správne všetky riadky tajničky, nájdeš v nej výrok 
Marca Aurelia, rímskeho cisára:

„PRESTAŇ UŽ HOVORIŤ O TOM, AKÝ ASI MÁ BYŤ DOBRÝ ČLOVEK:

 .............................................................................................................................“
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