AK SA TI NASA PATRACIA HRA PACILA, DA] NAM NA NAS
facebook.com/kic.trencin

AVIES, ZE E& VRAJ POUZIVALI UZ RIMANIA?

Boli to cisari a divaci gladiatorskych zapasov, ktori palec vyuzivali na vynesenie
rozsudku nad porazenym gladiatorom. V tomto obdobi vSak malo gesto Uplne
opacny vyznam. Vtedy bolo odvodené od polohy meca nasledovne:

« VYSTRCENY PALEC - VYSTRCENY M_Eé - TEDA BOJUJ
+ SCHOVANY PALEC - SCHOVANY MEC - TEDA NEBO)UJ
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OBRAZZROKU1872 0D JEANA-LEONAGEROMA,
NA KTOROM JE ZOBRAZENE RIMSKE GESTO
K VITAZNEMU GLADIATOROVI.

Podujatie realizované s financnou podporou Ministerstva cestovného ruchu a Sportu Slovenskej republiky.
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DAVNYCH RIMANOV

Vydaj sa s nami do minulosti mesta, hladaj
napovede a odhal davnu historiu Trencina.

UZ 1845 rokov je na trencianskej hradnej skale vytesany napis na pamiatku
vitazstva rimskeho cisira Marca Aurelia. VieS, Zze v meste st i dalSie miesta
spojené s Rimanmi? Kto pred 172 rokmi znovu objavil rimsky napis na
hradnej skale? Poznas spisovatela Vojtecha Zamarovského, ktory pisal knihy
o starovekych civilizaciach? Zoznam sa s vedomostami, ktoré zaviedli Rimania,
avyuzivame ich dodnes.




Start a ciel*

hra sa zacina pri Kultdrno-informacnom centre na Mierovom

oxat

namesti a konci pri Hoteli Elizabeth, po trase je 12 stanovist s Glohami

Vzdialenost: 900 m
Potrebny ¢as: 45-60 minut

AKO PREBIEHA DETSKA PATRACIA HRA?

ODPOVEDE

1. Precitaj si popis o stanovisti
nizSie v texte.

2.Chod na stanoviste a v jeho
blizkosti najdi zadanie Glohy.

KDE SU UKRYTE ULOHY?

3. Vyrie$ Glohu na kazdom stanovisti
a odpoved zapis do riadku tajnicky
k danému ¢islu Glohy.

1. stanoviste: Na Mierovom namesti
pri podiu najde$ budovu, v ktorej
poskytuju informacie. V jej vyklade
najdes prvu ulohu.

2.stanoviste: V strede namestia
najdi fontanu s te¢lcou vodou, Vv jej
blizkosti je indicia.

3.stanoviste: Vydaj sa k vysokému
stlpu v strede namestia. DalSia indicia
je v jeho Dblizkosti.

4.stanoviste: Najdi ulicu, ktora sa
vola podla rimskeho cisara (jeho meno
si sa dozvedel na druhom stanovisti).
Ulicou sa da dostat na hrad. Cisarovo
vyobrazenie na budove ta presveddi,
ze ides spravnym smerom. Ulohu
najdes na mrezi.

5.stanoviste: Hladaj ulicu pomeno-
vanli po spisovatelovi Vojtechovi
Zamarovskom, zaboc¢ doprava a stipaj
dalej. Najdi mozaiku Marca Aurelia
na chodniku. V jej blizkosti najdes
Glohu.

6.stanoviste: Pokracuj eSte vyssie
smerom k Farskym schodom. Na mrezi
najdes dalsiu indiciu.

7. stanoviste: Smeruj dalej k farskému
kostolu, obid ho a uZi si vyhlad na
Trencin. Na lavicke pri karneri je indicia.

8.stanoviste: Obid kostol a vydaj sa
k budove fary, ktora je za kostolom.
Hladaj na nej pamatnd tabulu
s vyobrazenim ludskej tvare.

9.stanoviste: Chod dalej popri
budove fary a jej upravenej zahradke,
v8imaj si rastliny, ktoré v nej rasta.
Najdes tam i dalSiu indiciu.

10.stanoviste: Vydaj sa dlhou ulicou
dole ku Katovmu domu. Dal3ia indicia
je po pravej strane pri mure.

Tl.stanoviste: Pokracuj dalej ulicou
dole, pred sebou budes vidiet stit
budovy s namalovanymi slnecnymi
hodinami. Uloha je po pravej strane.

12.stanoviste: Ulica ta dovedie opat
na Mierové namestie. Na namesti
zaboC doprava, prejdi popri budove
Trencianskeho mlzea Hotelu Elizabeth.
V kvetinaci pri nom najdes poslednu
Glohu.

Tu nasa spolo¢nd cesta konci. V Hoteli
Elizabeth ndjdeS rimsky ndpis, ktory
v Trencine Rimania zanechali. Teraz mds
prileZitost prejst popri recepcii, vytahom
sa dostane$ na prvé poschodie k oknu,
cez ktoré mds krdsny vyhlad na ndpis.
Predtym sa ohlds na recepcii. Prosim,
nevyrusuj ostatnych hosti.

Ak vyplInis spravne vSetky riadky tajnicky, najdes v nej vyrok
Marca Aurelia, rimskeho cisara:

+PRESTAN UZ HOVORIT O TOM, AKY ASI MA BYT DOBRY CLOVEK:
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